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РЫНОК 
МЕДИАТЕХНОЛОГИЙ 
В РОССИИ



*Показатель включает в себя ядро рынка медиатехнологий. Источник: The Business Research Company

$56 млрд.

объем мирового 
рынка в 2024 г.*

13%
темпы роста мирового 
рынка в 2024-30 гг.*

МИРОВОЙ РЫНОК 
МЕДИАТЕХНОЛОГИЙ 
ДЕМОНСТРИРУЕТ БЫСТРЫЙ РОСТ

Медиатехнологии — это оборудование 
и программное обеспечение, применяемые 
для создания, обработки, управления 
и распространения медиаконтента

Медиаконтент — контент, передаваемый 
с помощью средств массовой информации 

МИРОВОЙ РЫНОК 
МЕДИАТЕХНОЛОГИЙ 
ДЕМОНСТРИРУЕТ БЫСТРЫЙ РОСТ

КОНТУР РЫНКА
МЕДИАТЕХНОЛОГИЙ

Оборудование для 
производства

ПО для обработки 
контента

Инфраструктура 
распространения

Системы управления 
медиа

ЯДРО

Рекламные технологии 
и системы 

монетизации
Конечные устройства 

потребления

Аналитика 
и ИИ-сервисы для 
персонализации

Коллаборационные 
платформы

Расширенный контур

1 Текст

2 Аудио

3 Изображения

4 Видео
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РОССИЙСКИЙ РЫНОК МЕДИАТЕХНОЛОГИЙ
ДОЛЯ МОСКВЫ 
на рынке 
медиатехнологий 
России

*Источник: показатель «себестоимость проданных товаров и услуг (ЕМИСС), 2024 г.
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К 2030 году емкость рынка 
медиатехнологий может 
вырасти в 2,7 раза 90%377 1 034

млрд. руб. млрд. руб.

ЕМКОСТЬ РОССИЙСКОГО РЫНКА МЕДИАТЕХНОЛОГИЙ (2024)

Структура затрат 
на медиапроизводство

Категория Доля 
затрат, %

ФОТ 50-55

Подготовка локации, 
включая аренду 20-25

Медиатехнологии 
(ПО и оборудование) 25-30

Прочие расходы 5-10

На примере бюджета создания кинофильма

С учетом прогнозов ЦБ РФ по инфляции и совокупного темпа рынка

Отрасль
Объем 

затрат*, 
млрд руб.

Доля затрат 
на медиа-

технологии**, %

Рынок медиа-
технологий, 

млрд руб.

Доля
Москвы, %

Реклама 1 503 20% 301 89

Кино и 
сериалы 142 30% 43 96

Анимация 51 60% 31 91

Музыка 17 20% 3 94

Рынок медиатехнологий рассчитывается как доля затрат на медиатехнологии 
от общих затрат креативных индустрий на производство креативной продукции

**При учете покупки медиатехнологий для разового использования. Компании могут использовать набор 
медиатехнологий для производства нескольких продуктов сразу. Источник: открытые источники, экспертная оценка 



*Источник: Business Research Company, 2025; PwC, 2025: EY, 2025 **Источник: данные из открытых источников, экспертная оценка 4

МИРОВОЙ СПРОС 
СТИМУЛИРУЕТ ИННОВАЦИИ 
В МЕДИАТЕХНОЛОГИЯХ

ФОКУС МЕДИАРЫНКА РФ
- НА ИМПОРТОЗАМЕЩЕНИИ

МИРОВЫЕ ДРАЙВЕРЫ* рынка медиатехнологий

1 Расширение каналов распространения
Увеличение объёма стриминга и пользовательского контента 
стимулирует развитие технологий доставки и управления медиа

2 Активное внедрение ИИ
Применение ИИ на всех этапах работы с контентом: 
автоматический монтаж, синтез речи, субтитры, таргетинг 
рекламы, рекомендательные системы

3 Мультиформатное развитие контента
Рост спроса на интерактивный опыт ведёт к развитию технологий, 
объединяющих традиционные и цифровые медиа (AR / VR, 
иммерсивные форматы, интегрированные экосистемы)

4 Переход на облачные технологии
Уход от аппаратных комплексов к гибким программным 
решениям: монтаж, VFX, хранение и трансляция контента 
всё чаще работают по модели SaaS / Cloud

5 Монетизация как ключевой фактор роста
Сдвиг в сторону рекламных и подписных моделей, рост вложений 
в digital-рекламу и технологии аналитики как основа доходной 
модели медиарынка

1 Импортозамещение и тех. суверенитет
Уход зарубежных вендоров открыл нишу для отечественных 
решений – от точечных до комплексных

2 Внедрение ИИ и аналитики
Алгоритмы персонализации, автоматизация постпродакшна 
и рекламных процессов становятся ключевыми направлениями 
развития медиарынка

3 Рост стриминговых сервисов
Увеличение объёмов стриминга и on-demand сервисов 
усиливает значение медиатехнологий в дистрибуции

4 Переход на облачные технологии
Переход от аппаратных решений к программным 
и индустриальным облачным платформам снижает затраты 
и повышает гибкость

5 Рост локальных стартапов и инноваций
Новые проекты в AdTech, ИИ и автоматизации усиливают 
конкуренцию и расширяют предложение

РОССИЙСКИЕ ДРАЙВЕРЫ** 
рынка медиатехнологий



ГЛОБАЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ ТРЕНДЫ

ИИ И АВТОМАТИЗАЦИЯ 
КРЕАТИВА

ГИБРИДНЫЕ ФОРМАТЫ 
ПРОДАКШНА

Искусственный интеллект 
становится ядром 
медиапроизводства — 
от генерации изображений, 
видео и звука до дубляжа, 
монтажа и аналитики

Использование Runway ML 
и Adobe Sensei для 
автоматической генерации 
анимации и обработки кадров. 
Disney Research разрабатывает 
ИИ-инструменты для прорисовки 
промежуточных кадров

МИРОВОЙ ОПЫТ

Эксперименты c внедрением 
ИИ в производство мультфильмов 
в студиях «Союзмультфильм» 
и «Самовар»; улучшение качества 
советских мультфильмов (Яндекс)

РОССИЙСКИЙ ОПЫТ

Игровые движки, LED-экраны, 
motion capture и VR/AR 
расширяют инструментарий 
продакшна. Реальная 
съёмка, анимация и графика 
интегрируются в единую 
гибридную среду

Unreal Engine применяется для 
real-time анимации в проектах 
Netflix и Pixar; Unity активно 
используется в сериальном 
производстве и при создании 
интерактивной анимации

Союзмультфильм совместо 
с Magic Factory и Окко 
представил мультфильм «Формула 
воды» на движке Unreal Engine 
(2024)

РОСТ СТРИМИНГА И 
ОНЛАЙН-ПЛАТФОРМ
Стриминговые сервисы – 
ядро медиарынка: они задают 
стандарты форматов, качества 
и персонализации, 
инвестируют в оригинальный 
контент и продвижение

Apple запустила Spatial Audio 
и Dolby Atmos Music, задав новые 
стандарты качества и повышая 
требования к продакшну

VK Music и Яндекс.Музыка 
формируют тренды российской 
дистрибуции: персональные ленты, 
алгоритмические чарты, 
интеграции с соцсетями

НОВЫЕ ФОРМАТЫ 
ПОТРЕБЛЕНИЯ
Индустрии переходят к более 
глубоким, иммерсивным 
и персонализированным 
форматам: смешиваются 
2D и 3D, растёт использование 
VR/AR

Мультфильм «Человек-паук: 
через Вселенные» закрепил 
тренд смешения 2D и 3D; 
мультсериал «Arcane» (Netflix) 
стал эталоном гибридного подхода

Российские видеоплатформы 
(VK Видео, RuTube, Кинопоиск) 
развивают short-video, live-шоу 
и in-stream рекламу
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